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	Класс 7К
	Количество присутствующих: 
	отсутствующих:

	Тема урока
	Практическая работа на основе исследований современных стилевых направлений в искусстве (в формате 2D или 3D)

	Цели обучения, которые достигаются на данном уроке (ссылка на учебную программу)

	7.1.6.4 - определять, выбирать и комбинировать различные (современные) техники и художественные материалы  при создании творческих работ;
7.1.6.2 - распознавать ряд современных и нетрадиционных материалов и определять, как они  эффективно могут быть комбинированы, обработаны и использованы для создании творческих работ
7.2.1.1 - обоснованно определять, выбирать и использовать визуальные элементы окружающего мира и выразительные средств искусства для передачи более сложных творческих идей и чувств

	Цель урока
	выполнить практическую работу в разных техниках 
выставить работы и провести само оценивание выполненных работ

	Критерии успеха
	Использование  различных источников информации, включая ИТК. Выбирают наиболее подходящий источник. Разрабатывает эскиз изделия. Подирает материал для выполнения изделия.                                                      

	Ход  урока 

	Этапы урока
	Деятельность учителя
	Деятельность обучающихся
	Оценивание 
	Ресурсы

	Организационный этап
	Организационный этап:
· учитель настраивает учащихся на учебную деятельность и на получение новых знаний; 
· создает условия для мотивации в учебном процессе. 

Целеполагание. Данное задание выполняется всем классом. Совместно с учащимися определяется тема урока и цели. Учитель заранее записывает в центре на классной доске тему урока и закрывает ее соответствующими изображениями. Остальное пространство доски делит на сектора, нумерует их по количеству предполагаемых рабочих групп. Обучающимся предлагается обдумать и определить тему урока. Заслушав ответы учащихся, учитель убирает картинки и в совместной беседе с учащимися они определяют цели урока. Также на доске учитель записывает ключевые слова или термины к уроку.



	Приветствие учителя. Подготовка рабочего места к уроку.
	Интерактивное обучение
	Интерактивная доска для ознакомления с презентацией.
Наглядности по теме урока: изображения и фотографии изделий декоративно-прикладного искусства Казахстана.


	Изучение нового материала
	Профессиональные художники умеют создавать максимально детализированные рисунки. Но при достижении истинного мастерства в воспроизведении перспективы и 3D пространства автор переносит своё искусство в прямом и в переносном смысле на новый уровень. Например, эти карандашные 3D рисунки выглядят, словно вот-вот сойдут со страницы.
На сегодняшний день все популярнее становятся 3D рисунки на бумаге, в них можно долго всматриваться и любоваться. Создавать такие шедевры могут не только талантливые художники, но и те, кто только знакомится с изобразительным искусством. Научится рисовать никогда не поздно, сделать эффектные 3D рисунки сможет каждый.

Инструменты, которые потребуются для 3D, самые простые: ручка, карандаши, маркер и листок бумаги. Кстати, рисовать новичкам лучше всего по клеткам в тетради, так изображать фигуры намного проще. Стоит отметить, что изображение создается на бумаге поэтапно, в этом деле главное – последовательность, даже если воспроизводятся простые и незамысловатые картинки.

Многих, интересует как нарисовать 3D рисунок на бумаге карандашом ярко и реалистично. Для этого стоит использовать фото инструкции или видео, которые наглядно покажут всю технику воссоздания 3D рисунка.
   Давайте разберем рисунки карандашом поэтапно для начинающих. Для наглядности распечатывайте нарисованные изображения, чтобы облегчить себе задачу. Заметьте, что первое знакомство с техникой 3D может вызвать неоднозначные впечатления, здесь не нужно спешить, плавные движения и выдержка – главные помощники начинающего художника.

Ступеньки
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Если вы не знаете что именно можно нарисовать 3 D ручкой или карандашом, тогда начните с самого простого. Ведь придать изображениям реалистичность вовсе не так уж сложно.
    3D-графика в наши дни распространена повсеместно. Она используется в кино, мультипликации, производстве рекламы, на телевидении — одним словом, сложно сказать, где сейчас не применяют возможности трехмерки. Однако, как и все новое, 3D-графику воспринимают неоднозначно, отношение к ней, мягко говоря, разное. Распространено мнение — назовем его консервативным, — что все, что производится при помощи машины, теряет индивидуальность, душу, если угодно.
То ли дело рисунок, сделанный от руки, — это искусство. Но, как и в любой другой области, в талантливых руках 3D-графика становится шедевром. Сегодня имеется много возможностей исполнения трехмерных изображений.
Однажды молодому режиссеру Стивену Лисбергеру пришла в голову идея снять фильм о программисте, который попадает в компьютерную игру. Так появился легендарный для фанатов 3D и с треском провалившийся в прокате фильм «Трон» (“Tron”). Строить для такого фильма декорации из картона режиссеру показалось неразумным. И, думаем, вы согласитесь с ним. Дело происходило в начале 80-х, когда компьютеры были громоздкими и очень медленными. Режиссер-новатор решил снимать фильм внутри компьютера: взять героя и поместить его внутрь. Нарисовать внутренности компьютера на компьютере взялась компания, которая лучше всех в мире рисует мультфильмы, — Walt Disney.
Как вы догадываетесь, компьютер тогда мало что умел. Но те же самые его возможности использовались и для создания компьютерных игр. Значит, задачи сделать цифровую декорацию более реалистичной, чем компьютерная игра, не стояло. Надо было просто поместить людей в компьютер. Для этого потребовался композитинг. При помощи компьютерной графики создавалась яркая картинка, неоновые подсветки, нереальные средства передвижения, которым и названия-то не подберешь. Настроение на экране — вот что создавалось при помощи 3D.
Другой важный аспект подобных фильмов про 3D-мир — это цветовое и световое решение. Загрузите любую игру на компьютере и обратите внимание не на реалистичность моделей, а на цветовую схему. Она отличается от того, что мы видим в реальном мире. Виртуальность всегда более яркая, насыщенная, выразительная, контрастная, правда цифровая цветовая палитра пока еще ограниченна, поэтому в любой компьютерной игре используется ограниченное количество цветов. Теперь переходим к освещению. Снимая на природе или в павильоне, художники всегда знают, каким должен быть свет в данной сцене. Когда же мы снимаем фильм про 3D, встает резонный вопрос, какое освещение должно быть внутри виртуального мира. Там нет солнца и луны, то есть нет ни дня, ни ночи. Источник света задается художником. Тени, отражения, рефлексы — все носит условный характер.
    3D может использоваться для изображения трехмерных миров, позволяет создавать фотореалистичные объекты, которые, к примеру, труднодоступны для съемки, реалистичные образы фантастических существ. Трехмерные мультфильмы не стоит воспринимать как замену рисованным или двумерным — это еще одно направление в мультипликации, в данный момент динамично развивающееся. Наконец, 3D может имитировать 2D-технику и помогать мультипликатору в создании сложных сцен или ускорять процесс работы. 3D-графика — самостоятельный жанр, открывающий новые перспективы в творчестве, и не воспользоваться им было бы крайне неразумно.
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Выполните работу в стиле 3D и поделитесь результатами своих исследований с одноклассниками.

	Просмотр видео
Ответы на вопросы
Записать тему урока в тетрадь


Ответы на вопросы
Зарисовка по памяти  казахского национального узора на заданную тему.
Учащиеся делятся результатами своих исследований и впечатлениями. Обсуждают предстоящую работу. При выполнении практической работы обмениваются мнениями, объясняют значение выполненного рисунка, дают друг другу рекомендации
	Словесная оценка учителя
. Взаимооценивание
Стратегия «Стикер
	Для поиска необходимой информации: журналы, газеты, альбомы, детские работы из школьного архива, интернет

Для практической работы: акварель, кисти, емкость для воды, салфетки, простые и цветные карандаши, мелки, фломастеры, цветные ручки.



	Рефлексия
	Повторить формулы и определения по теме: «Погрешности»
В конце урока учащиеся проводят рефлексию:
- что узнал, чему научился
- что осталось непонятным 
- над чем необходимо работать
	Учащиеся подытоживают свои знания по изучаемой теме.  
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